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HANDBALL360

Bescheidwesen — Sanktionen und Bescheide

ANLEITUNG

Bescheidwesen in Handball360

Konfiguration, Bedienung und Anwendungsbeispiele - Arbeitsstand 16.10.2026

Diese Anleitung beschreibt, wie im Bescheidwesen von Handball360 Spiele geprift, Sanktionen erfasst
und daraus Bescheide erzeugt werden. Sie ist in drei Teile gegliedert:
* 1. Konfiguration — einmalige Einstellungen, bevor das Bescheidwesen genutzt wird.

e 2. Menii und allgemeiner Ablauf — die Bereiche der Disziplinarorgane und der Weg vom Spiel
zum Bescheid.

* 3. Anwendungsbeispiele — konkrete Falle Schritt flr Schritt.

Arbeitsstand

Einzelne Funktionen befinden sich noch in Entwicklung bzw. Prifung. Sie sind mit orangefarbenen
Hinweisen gekennzeichnet und in Abschnitt 4 gesammelt aufgefuhrt.
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1. Konfiguration

Bevor Sanktionen erfasst werden konnen, sind drei Dinge einzurichten: die Artikel des Verbands, die
sanktionsrelevanten Ereignisse und die Mindestanforderungen je Wettbewerb.

1.1 Artikel (Strafenkatalog)

Sanktionen werden immer auf Grundlage eines Artikels der Rechtsordnung ausgesprochen. Die Anlage
und Pflege der Artikel ist in der separaten Anleitung ,,Artikelanlage im Bescheidwesen™ beschrieben.

Der im Artikel hinterlegte Strafrahmen (z. B. Mindest-/Hochstbetrag, Mindest-/Hochstwochen) wird
spater im Strafen Verwalter unter dem jeweiligen Eingabefeld als zulassiger Bereich angezeigt.

Voraussetzung

Ohne vollstandig eingerichtete Artikel ist die Artikelsuche im Strafen Verwalter nur eingeschrankt
nutzbar.

1.2 Sanktionsrelevante Ereignisse

Unter Vorlagen — Variablen — Disziplinarorgane werden Ereignisse aus dem elektronischen
Spielbericht (ESB) ausgewahlt, die eine Prifung im Bescheidwesen ausldsen sollen — z. B. Blaue Karte
oder Disqualifikation. Tritt ein ausgewahltes Ereignis in einem Spiel auf, wird die entsprechende
Schaltflache in der gedffneten Spielansicht rot hervorgehoben.

getrennt

Sanktionsrelevante Ereignisse @

Blaue Karte

rlagen fir Spielbericht/Entscheidung @ (Di Blockade ic

MODELL O - STANDARD Direkte Disqualifikation

Disqualifikation

Doppeltor
MINDESTANFORDERUNGEN AN DIE AUFSTELLUN(
Doppeldribbling

Cranfranmanfahlar

Abbildung 1: Auswahl sanktionsrelevanter Ereignisse aus dem ESB

1.3 Mindestanforderungen je Wettbewerb

Im Reiter Mindestanforderungen an die Aufstellung derselben Konfiguration kénnen je Wettbewerb
Anforderungen hinterlegt werden. Angezeigt werden die im Wettbewerbsmodul vorhandenen
Wettbewerbe, einschliel3lich wettbewerbslbergreifender Konstellationen. Jede Zeile wird einzeln tber
Speichern gesichert.
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MINDESTANFORDERUNGEN AN DIE AURSTELLUNG  [IESSERe I R RS

SPEICHERN

ZWEITE HANDBALL

BUNDESLIGA MENNLICH SPEICHERN

2 LIGA MANNLICH SPEICHERN
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MANNLICH SPEICHERN

OBERLIGA MANNLICH SPEICHERN

VERBANDSLIGA
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Abbildung 2: Mindestanforderungen je Wettbewerb

Spieler Mindestanzahl der erforderlichen Spieler.
Max. zusatzliche Platze Maximale Anzahl zusatzlicher Platze im Kader.
Mannschaftsoffizielle Mindestanzahl erforderlicher Mannschaftsoffizieller.

Pflicht eines Technischen Delegierten. Fehlt dieser trotz aktivierter

Sl Pflicht, wird das Spiel gekennzeichnet.

Prifung entsprechender Anforderungen. Die Streaming-Logik ist noch

Video / Foto / Chronik nicht abschlieend getestet.

Riickennummern Kennzeichnet Wettbewerbe mit festen Riickennummern.

Hinweis zu Rollenkontrolle, Pflichtrollen und Streaming

Rollenkontrolle, Pflichtrollen und Statistik sind flir den aktuellen Einsatz nicht relevant bzw. noch
nicht konfiguriert und kénnen leer bleiben.

Eine Streaming-Kennzeichnung ist zunachst nur als Prifhinweis zu verstehen, da Streaming-
Informationen haufig nicht direkt in Handball360 vorliegen.
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2. Menu der Disziplinarorgane und allgemeiner Ablauf

2.1 Menu aufrufen
Schritt1:  Offnen Sie die Kachel Disziplinarorgane (in der Kachelleiste als ,DO" abgekirzt).
Schritt 2: Klappen Sie im Menu unter ,DISZIPLINARORGANE" den Punkt Spielfeld auf.

Q DEUTSCH v Saison 2026/2027

E DES SPORTGERICHTES - HALLE

N NICHT AUTOMATISCH VERGFFENTLICHT

PRIVATSPHARE NAME

Keine Daten in der Tabelle vorhar

Spielfeld

Abbildung 3: Meniipfad Disziplinarorgane — Spielfeld

Centpunt L vervonaung

Bearbeitung von Sanktionen mit Bezug zu einem konkreten Spiel

Strafen (Abschnitte 2.3 bis 2.6).
Andere Strafen Erfassung von Vorgangen ohne direkten Spielbezug (Abschnitt 2.7).
Strafen Verzeichnis Recherche bereits erfasster Sanktionen (Abschnitt 2.8).

2.2 Allgemeiner Ablauf

Eine spielbezogene Sanktion durchlauft immer dieselben Stationen:

Schritt1:  Spiele in der Ubersicht anhand der Schloss-Symbole sichten (2.3).
Schritt 2:  Spiel 6ffnen und den Sachverhalt priifen (2.4).

Schritt 3:  Im Strafen Verwalter die Sanktionen erfassen (2.5 und Anwendungsbeispiele in
Abschnitt 3).

Schritt 4:  Bescheid erzeugen, prifen und das Spiel abschlieen (2.6).

2.3 Spieliibersicht und Statusanzeigen

Unter Strafen 6ffnet sich die Seite ,Disziplinarische Organe" mit den Spielen der vergangenen Woche.
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Abbildung 4: Spieliibersicht ,Nach Datum" mit Filtern und Statusanzeigen

+ Seit/ Bis — Zeitraum der angezeigten Spiele anpassen.

* Spielnummer — gezielte Suche nach einem einzelnen Spiel.

* Kreis / Bezirk / Region — Einschrankung auf eine Gliederung.

« Statusfilter — z. B. ,In Bearbeitung", ,Einspriiche", ,Geschlossen" oder ,Sanktionsrelevante
Ereignisse".

Rechts in jeder Spielzeile zeigt ein Schloss-Symbol den Bearbeitungsstatus an:

Symbol Bedeutung

Es wurde kein sanktionierbarer Vorgang erkannt. Im Regelfall ist keine
Bearbeitung erforderlich und es wird kein Bescheid erstellt.

Soll dennoch ein Bescheid erstellt werden, muss das Spiel zunachst
gedffnet werden — das Schloss wechselt dadurch von grin auf rot.

m Griines Schloss

Mindestens ein Vorgang erfordert eine Prifung durch die zustandige

m Rotes Schloss Stelle.

Gelbes, blinkendes

Schloss Fir das Spiel liegt ein angeklndigter Einspruch vor.

Hinweis: Rot oder gelb heiBt nicht automatisch ,,Strafe™

Eine rote oder gelbe Kennzeichnung bedeutet nicht, dass zwingend eine Sanktion ausgesprochen
werden muss. Sie weist zunachst nur auf Prif- bzw. Bearbeitungsbedarf hin.

2.4 Spiel offnen und Sachverhalt prufen

Ein Klick auf das Spiel klappt die Spielzeile auf. Links befinden sich die Funktionen fir die
Heimmannschaft, rechts flr die Gastmannschaft, in der Mitte die Hinweise zum Spiel.
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SANKTIOMSRELEVANTEEREIGNISSE  PROTOKOLL MITANHANG  MITEERUFUNG
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ERSTE INSTANZ SPIELLEITENDE ERSTE INSTANZ SPIELLEITENDE
STELLE STELLE
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Abbildung 5: Gedffnete Spielansicht mit Funktionen fiir Heim- und Gastmannschaft

Element [ Funkion

Offnet die ausgefiillten Berichte (Allgemein, Disqualifikation, Verletzung)
Einspruch - Erste Instanz aus dem ESB. Bei einem angekiindigten Einspruch wird auf der
entsprechenden Seite dieser hier ebenfalls angezeigt.

Bescheid — Spielleitende

Stelle Offnet den Strafen Verwalter fiir die jeweilige Mannschaft (2.5).

Rot hervorgehoben, wenn ein konfiguriertes Ereignis aus dem ESB

Sanktionierbare Ereignisse erkannt wurde (1.2).

Prufhinweise zu Video, Bericht, Fotos, Statistiken, Streaming und
Informationscontroller Ruckennummern. Ein rotes Symbol zeigt, dass eine
Mindestanforderung (1.3) nicht erfullt wurde.

Anhang im Spielbericht Blau hervorgehoben, wenn ein entsprechender Anhang vorliegt.

In Entwicklung: Nicht spielberechtigte Spieler

Die Kennzeichnung méglicherweise nicht spielberechtigter Spieler ist derzeit noch nicht
zuverlassig nutzbar und wird in dieser Anleitung nicht behandelt.
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2.5 Der Strafen Verwalter

Uber Bescheid — Spielleitende Stelle ffnet sich der Strafen Verwalter fiir die gewahlte Mannschaft.

SG SCHOZACH-BOTTWARTAL

MANNSCHAFT )  SPORTPERSONAL

[on—— Quoe sieten -

=3

seraten

gHOROND] -

O (o0 spieltage)

Abbildung 6: Strafen Verwalter mit Vereinstibersicht (links) und Kaderdaten (rechts)

oo

Verein mit Schaltflache ,Protokoll einsehen" sowie Kacheln mit der
Summe der bisherigen wirtschaftlichen und sportlichen Strafen —
getrennt nach Mannschaft und Sportpersonal.

Uber ,Verzeichnis frilherer Strafen” gelangen Sie direkt zur Strafhistorie;
darunter folgen die Reiter ,Allgemeine Daten" und ,Dokumente”.

Das orange Augen-Symbol blendet das linke Panel ein bzw. aus.

Linkes Panel

Alle eingesetzten Personen mit Namen, Handball-ID und Lizenztyp
Kaderdaten (Spieler oder Offizieller). Pro Zeile (Person) werden Artikel, Grund und
Strafe erfasst und gespeichert (siehe Anwendungsbeispiel 3.1).

Strafen gegen Mannschaft / Sanktionen gegen die Mannschaft bzw. den Verein (siehe
Verein Anwendungsbeispiel 3.2).

Spieloffizielle Sanktionen gegen Spieloffizielle.

Freitextfelder, z. B. fir Anderungen von Uhrzeit, Datum oder Halle oder

Andere Strafen Zahlungsverzug Schiedsrichterfonds.

STRAFEN GEGEN MANNSCHAFT / VEREIN

STRAFE HINZUFOGEN

ARTIKEL GRUND ACEINLEITUNG VORLEUFIG VERWARNUNG  WIRTSCHAFTLICH SPORTLICH VERLORENE PUNKTE  VERLOR SPIEL  SPERAE [MONATE) DISQUALIFIKATION ENTI

SPIELOFFIZIELLE

SPIELOFFIZIELLE STRAFE

ZHNAME HANDBALL-ID LIZENZTYP. ARTIKEL GRUND ACEINLEITUNG  VORLEUFIG (TAGE FRIST)  VERWARNUNG  WIRTSCHAFTLICH (BETRAG) SPORTLICH (RUMDEN) SPERRE (MOMATE]

ANDERE STRAFEN

ANDERUNGEN DER UHRZEIT / DES DATUMS / DER HALLE

Abbildung 7: Bereiche ,Strafen gegen Mannschaft / Verein", ,Spieloffizielle" und ,,Andere Strafen”

2.6 Bescheid erzeugen und Spiel abschlieRen

Sind alle erforderlichen Sanktionen gespeichert, schlielen Sie den Strafen Verwalter und kehren zur
Spiellbersicht zurtick.
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Schritt1:  Klicken Sie auf das rote bzw. gelbe Schloss des betreffenden Spiels. Beim Uberfahren
mit der Maus wird ,Spiel beenden" angezeigt.

' MTV HERZHORN Il 0 HSG KREMPERHEIDE/MONSTERDORF Il 03/10/2026 E N 23-24
100

SPORTHALLE NORD

262TESHBKROERMCO502

Abbildung 8: Abschluss eines bearbeiteten Spiels (iber das Schloss-Symbol

Schritt 2:  Die Ansicht Disziplinarorgane: Entscheidung 6ffnet sich. Links wird der Bescheid der
Heimmannschaft, rechts der der Gastmannschaft als PDF-Vorschau angezeigt. Wurde fiir
eine Mannschaft keine Sanktion erfasst, erscheint dort ein entsprechender Hinweis.

DISZIPLINARORGANE: ENTSCHEIDUNG n
@ Q 1 vont — | + Automatischer Zoom DE2L2T 26 806 | »|| o Q v 1 von3 — |+ AutomatscherZoom v DELTZE 860>
ev.
DH3 7243231 511 $10F +49 734 134 061 € mfo@dntde ww b DH3 7043231 311 $10F +43 234 134 061 € info@an de wrw b,
AL USUNe: DE 124911817 Deutache KiedHbank AG ABL USUNC DE 124011817 Dewtache Krediank A
. IBAN: DE20 1203 0000 1006 1445 22 SWIF T/BIC EYLADEM 1001 o IBAN: DE20 1263 0600 1006 1145 22 SWI TIBIC: BYLADEM 1001

B AUSGANGSREGISTER VON: SPIELLEITENDE STELLE

Datum: 0611012026 AN VFL GUMMERSBACH

ES GIBT KEINE BESCHEID FUR DIESE MANNSCHAFT, DA KEINE STRAFE ANGEWENDET
WURDE AN: HSG DUTENHOFEN/MUNCHHOLZHAUSEN

Nummer: 2627/01

Beaches N Betrett
: m B om0 Bescheid der SPIELLEITENDE STELLE

Merskiassen eltbemert
A 2627DHBIBLAIMDI204 A~JUGEND Jugendbundesliga A-Jugend
eutscher Handbaiin mannlich

e

Sowtesende State

18.09.2026 18:30 Er tafeibezeichnung
oo 1. Liga sud

Die Spielieitence Stelle hat Folgendes zum oben genannten Spiel beschiossen

Den Verein HSG Dutenhofen/Manchholzhausen mit einer STRAFE VON EINHUNDERT EURO (100
€) 2u belegen, gemaR den Bestimmungen des Atikels 15.1.h der Disziplinarordnung , Einsatz von
nicht spiel- oder Spielern und §15/l RO/DHB. Die Spieler

ung. d ohne gaige Teiinahmeberechtigung in diesem Spiel eingesetzt
worden. Das Spiel ist mi 0.0 Toren und 2.0 Punkien far den VIL Gummersbach Zu werten

BQrINAUNG. Dites o s . s—en) €1t ab dem 15.10.2026 eine

Abbildung 9: Bescheidvorschau fiir Heim- und Gastmannschaft (personenbezogene Daten unkenntlich gemacht)

Schritt 3:  Prifen Sie beide Bescheide sorgfaltig.

Schritt4:  Wabhlen Sie eine der Abschlussmdglichkeiten:

Der Vorgang wird abgeschlossen und der Bescheid dem Spielbericht
hinzugefligt, wo er fir berechtigte Nutzer einsehbar ist.

Spiel beenden Die betroffenen Vereine erhalten eine E-Mail mit dem Hinweis, dass ein
Bescheid im Vereinsbereich vorliegt. Das PDF selbst wird nicht per E-
Mail versendet.

Spiel ohne Der Vorgang wird geschlossen, ohne die Vereine zu benachrichtigen.
Benachrichtigung schlieBen  Der Bescheid wird nicht in den Spielbericht aufgenommen.

Ohne zu schlieRen Die Ansicht wird verlassen, ohne den Vorgang abzuschlielRen. Das
hinausgehen Spiel bleibt offen und behalt seinen Bearbeitungsstatus.

Wichtig: Bescheid vor dem Abschluss priifen

Der Bescheid kann in der Vorschau nicht mehr bearbeitet werden. Fehler miissen vor dem
Abschluss im Strafen Verwalter korrigiert werden.
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2.7 Andere Strafen (ohne Spielbezug)

Uber den Menipunkt Andere Strafen kénnen Sanktionen bzw. Vereinbarungen angelegt werden, die
keinem konkreten Spiel zugeordnet sind.

iSquad a DEUTSCH v Scison 2026/2027 v o ®onw = = D!_G =
DISZIPLINARISCHE ORGANE SO e ' o a
SCHRITT O. SCHRITT 1. SANKTIONIERT SCHRITT 2. STRAFE

AUFERLEGEN pr—— — crme cxsmeoma YORRFIOMGE | erg WATIOWTUCH  SsoMTION  seEswe
@sirafe v

jereinbarung

Wahlen Sie das anzuwendende Bescheidesmodell aus

Abbildung 10: Anlage einer nicht-spielbezogenen Strafe

Schritt1: ~ Wahlen Sie unter ,Schritt 0. Auferlegen" Strafe.

Schritt 2:  Wahlen Sie unter ,Art der Bestrafung" die Art des Adressaten: Sportpersonal,
Mannschaft oder Verein.

SCHRITT 1. SANKTIONIERT

ART DER BESTRAFUNG

[ Verein ~ j

Sportpersonal
Mannschaft

=E| Verein iEh

Kunde

Abbildung 11: Auswahl des Adressaten einer nicht-spielbezogenen Strafe

Schritt 3: ~ Wahlen Sie den konkreten Adressaten aus.
Schritt4:  Erfassen Sie Artikel, Grund und Sanktion wie im Anwendungsbeispiel 3.1 und speichern
Sie.

Noch nicht Bestandteil: Vereinbarung

Die konkrete Nutzung der Funktion ,Vereinbarung" ist nicht Bestandteil dieser Anleitung und wird
noch entfernt.

2.8 Strafenverzeichnis

Unter Strafen Verzeichnis (,Verzeichnis friiherer Strafen") lassen sich bereits erfasste Sanktionen
recherchieren. Oben kann zwischen Halle und Strand (Beach) sowie zwischen der ausgewahlten
Saison und allen Saisons umgeschaltet werden.

Kadern (Personen) Rolle (z. B. Spieler, Offizielle), Vor- und/oder Nachname, Handball-1D
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o s
Vereine/Mannschaften Mannschaft / Verein / Kunde, Name, Vereinsnummer

VERZEICHNIS FRUHERER STRAFEN

spezialnar: [HALLEY  sTRAND

ALLE SAISONS ANSEHEN | AUSGEWAHLTE SAISON ANZEIGEN

SUCHMASCHINE

ROLLE: Wiihle eine oder mehrere Rollen aus Varname Und/oder Nachname HANDBALL-ID Driicke den Knopf, um die Suche durchzufiihren

| SUCHEN
B

MANNSCHAFT ALTERSKLASSE WETTBEWERBE  SANKTIONSDATUM  SPIELNUMMER FEST ARTIKEL STRAFE sA

der Taballe vo

Obis 0 van O Einriigen

Abbildung 12: Suche nach friiheren Sanktionen von Personen

Nach Eingabe der Kriterien starten Sie die Suche Uber Suchen. Die Ergebnisliste enthalt u. a.
Mannschaft, Altersklasse, Wettbewerb, Sanktionsdatum, Spielnummer, Artikel und Strafe und kann als
CSV, Excel oder PDF exportiert bzw. gedruckt werden.

Nach der vorgesehenen Systemlogik ist ein abgeschlossener spielbezogener Bescheid zudem im
Spielbericht, im Wettbewerbsmodul und in der Bescheid-/Protokollliste der Disziplinarorgane auffindbar.
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3. Anwendungsbeispiele

3.1 Beispiel 1: Bestrafung eines Spielers

Ausgangslage: Eine Spielerin soll wegen einer besonders riicksichtslosen Aktion (Regel 8:6 IHR) mit
einer Geldstrafe und einer Sperre belegt werden.

Offnen Sie dazu das Spiel und wahlen Sie bei der betreffenden Mannschaft Bescheid — Spielleitende
Stelle (siehe 2.4). Alle folgenden Schritte erfolgen in der Zeile der Spielerin unter ,Kaderdaten".

Schritt 1:  Paragraph der Rechtsordnung wahlen — Klicken Sie in der Zeile der Spielerin auf das
Feld Artikel (,Wahlen Sie einen Artikel aus").

STRAFEN VERWALTER X
&
KADERDATEN
NACHNAME HANDBALL-ID LIZENZTYP ARTIKEL GRUND ACEINLEITUNG  VORLAUFIG (TAGE
SPIELER Wiihlen Sie einen Artikel aus v Q @
SPIELER ihlen Sie einen Artikel aus v Q ®
SPIELER wiihlen Sie einen Artikel aus v Q ©
SPIELER ihlen Sie einen A aus v Q ®
SPIELER Waihlen Sie einen Artikel aus v Q ©
SPIELER ihlen Sie einen Artikel aus v Q @
SPIELER Wahlen Sie einen Artikel aus v Q @
SPIELER Waihlen Sie einen Artikel aus v Q ©
SPIELER Wahlen Sie einen Artikel aus v Q @
SPIELER Wiihlen Sie sinen Artikel aus v Q ©
SPIELER ihlen Sie einen Artikel aus v Q @
SPIELER Wiihlen sie einen Artikel aus v Q ©

Abbildung 13: Artikelauswahl in der Zeile der betroffenen Spielerin

Geben Sie in das Suchfeld einen Suchbegriff ein — z. B. die Artikelnummer, die Regel
oder das Vergehen. Im Beispiel liefert die Suche nach ,,8:6" alle Artikel, deren Text auf
Regel 8:6 IHR verweist.
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STRAFEN VERWALTER
®
KADERDATEN
NACHNAME

HANDBALL-ID LIZENZTYP

ARTIKEL

GRUND

SPIELER

AC.EINLEITUNG

@

VORLAUFIG (TAGE

8:6

§13 Strafen bei Vergehen von Spielern und Mannschaftsoffiziellen
Von dlen SR

1B.L.a

- a)

& y o
arglistige Aktionen (Regel 8:6 IHR) gegen Schiedsrichter*innen,
Zeitnehmer*innen, Sekretartinnen und Spielaufsicht/Technische
Delegierte kénnen von der Spielleitenden Stelle mit einer Sperre von bis zu
maximal drei Monaten und/oer einer Geldstrafe von bis zu 16.000,00 €
bestraft werden

1B1b 813 Strafen bei Vergehen von Spielern und Mannschaftsoffiziellen
innerhalb der Wet i besonders
gefahrliche, vorsétzliche oder arglistige Aktionen (Regel 8:6 IHR) gegen
Spielertinnen, Mannschattsoffizielle und andere Personen kannen von
der Spielleitenden Stelle mit einer Sperre von bis zu maximal drei
Monaten und/oder einer Geldstrafe von bis zu 15.000.00 € bestraft
werden

F b) i

SPIELER

SPIELER

Wahlen Si

Abbildung 14: Suche nach ,8:6" im Artikelfeld

Wahlen Sie den zutreffenden Artikel aus der Trefferliste aus — im Beispiel 13.1.a.

STRAFEN VERWALTER
&®
KADERDATEN
NACHNAME

HANDBALL-ID LIZENZTYP

ARTIKEL

GRUND

SPIELER

8:6

AC.EINLEITUNG

@

VORLAUFIG (TAGE

4§13 Strafen bei Vergehen von Spielern und Mannschattsoffiziellen
Von den SR Bhe: a)

1B.la

8 3
arglistige Aktionen (Regel 8:6 IHR) gegen Schiedsrichter‘innen,
Zeitnehmer*innen, Sekretar*innen und Spielaufsicht/Technische
Delegierte kénnen von der Spielleitenden Stelle mit einer Sperre von bis zu
maximal drei Monaten und/oder siner Geldstrafe von bis zu 15.000,00 €
bestraft werden.

13.1b 813 Strafen bei Vergehen von Spielern und Mannschaftsoffiziellen

innerhalb der Wettkampfstatte b) i , besonders

gefdhrliche, vorsatzliche oder arglistige Aktionen (Regel 8:6 IHR) gegen
spieler*innen, Mannschaftsoffizielle und andere Personen kénnen von
der Spielleitenden Stelle mit einer Sperre von bis zu maximal drei

Monaten und/oder einer Geldstrafe von bis zu 15.000,00 € bestraft

werden

SPIELER

wahlen Si

Wihler

SPIELER

Abbildung 15: Trefferliste mit Artikelnummer und Artikeltext

Tipp: So funktioniert die Suche

Gesucht wird in Artikelnummer, Artikeltext und Bemerkungen der eingerichteten Artikel. Je besser
die Artikel gepflegt sind, desto schneller wird der passende Paragraph gefunden (siehe Anleitung

LArtikelanlage im Bescheidwesen").
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HANDBALL360 Bescheidwesen — Sanktionen und Bescheide

Schritt2:  Grund angeben — Klicken Sie in derselben Zeile unter Grund auf die Lupe.

KADERDATEN

NACHNAME HANDBALL-ID LIZENZTYP ARTIKEL GRUND AC.EINLEITUNG VORLAUFIG (TAGE
[ — —

Abbildung 16: Lupe in der Spalte ,Grund"

Es 6ffnet sich das Fenster Tatbestand und Entscheidungsgriinde. Erfassen Sie links
den Sachverhalt und die Begriindung. Dieser Text wird in den Bescheid Gibernommen.
Rechts kann Uber ,Wahle eine Vorlage aus" optional eine Textvorlage ausgewahlt
werden. Bestatigen Sie mit Speichern.

TATBESTAND UND ENTSCHEIDUNGSGRUNDE

tand und Entscheidungsgrinde o aine Vorioge ous

ABBRECHEN SPEICHERN

Abbildung 17: Fenster ,Tatbestand und Entscheidungsgriinde”

Wichtig: Enddatum der Sperre im Grund angeben

Es gibt aktuell noch kein Datumsfeld fiir das Ende einer sportlichen Strafe. Tragen Sie das
Enddatum einer Sperre daher manuell in das Textfeld ,Tatbestand und Entscheidungsgrinde" ein,
z. B. ,Die Sperre endet am TT.MM.JJJJ."

Schritt 3:  Finanzielle Strafe festlegen — Tragen Sie unter Wirtschaftlich (Betrag) die Hohe der
Geldstrafe ein.

STRAFE

IUNG | WIRTSCHAFTLICH (BETRAG) | SPORTLICH (WOCHEN) SPERRE (MONATE)  SPERRE (MONATE) BESTATIGUNG
ooo | lo | o | o | e
0.00 - 16000.00 0-12 0-0 0-0

Abbildung 18: Eingabe der Geldstrafe mit zuldssigem Rahmen

Unter dem Feld wird der im Artikel hinterlegte Strafrahmen angezeigt — im Beispiel 0.00 —
15000.00 €.

Schritt 4:  Sportliche Strafe festlegen — Tragen Sie unter Sportlich (Wochen) die Dauer der
Sperre in Wochen ein.

STRAFE

IUNG  WIRTSCHAFTLICH (BETRAG) | SPORTLICH (WOCHEN) | SPERRE (MONATE)  SPERRE (MONATE) BESTATIGUNG
ooo | lo | o | o | e
0.00 - 16000.00 0-12 0-0 0-0

Abbildung 19: Eingabe der Sperre in Wochen mit zuldssigem Rahmen

Auch hier wird der zulassige Rahmen aus dem Artikel angezeigt — im Beispiel 0 — 12
Wochen.
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HANDBALL360 Bescheidwesen — Sanktionen und Bescheide

Hinweis: Enddatum manuell im Grund erganzen

Fir das Ende der Sperre gibt es aktuell noch kein Datumsfeld. Das Enddatum muss manuell im
Grund eingetragen werden (siehe Schritt 2).

Schritt 5:  Speichern — Klicken Sie unter Bestéatigung auf das Disketten-Symbol. Die Sanktion ist
damit erfasst.

WIRTSCHAFTLICH (BETRAG) SPORTLICH (WOCHEN) SPERRE (MONATE) SPERRE (MONATE) BESTATIGUNG

10.00 2 0 (o]
0.00 -16000.00 0-12 0-0 0-0

Abbildung 20: Speichern der Sanktion — hier 10,00 € und 2 Wochen Sperre

Hinweise zur Erfassung

Die Felder ,AC. Einleitung" und ,Vorlaufig (Tage Frist)" werden im vorgesehenen Prozess nicht
genutzt und sollen ausgeblendet werden. Bitte lassen Sie sie leer.

Die Spalten ,Sperre (Monate)" sind aktuell nicht konfiguriert

Weiter: Sind alle Sanktionen fir das Spiel erfasst, erzeugen Sie den Bescheid wie in Abschnitt 2.6
beschrieben.
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HANDBALL360 Bescheidwesen — Sanktionen und Bescheide

3.2 Beispiel 2: Spielwertung bei Einsatz nicht spielberechtigter Personen

Ausgangslage: Eine Mannschaft hat nicht spielberechtigte Personen eingesetzt. Das Spiel soll
deshalb gegen diese Mannschaft gewertet werden. Die Spielwertung wird im Strafen Verwalter als
Mannschaftsstrafe erfasst; zusatzlich kénnen weitere Sanktionen, z. B. eine Geldbul3e, hinterlegt
werden.

Schritt 1:  Spiel und Mannschaft auswiahlen — Offnen Sie das betreffende Spiel in der Ubersicht
und klicken Sie bei der Mannschaft, gegen die das Spiel gewertet werden soll, auf
Bescheid — Spielleitende Stelle. Im Beispiel ist das MTV Geismar Il (Heimmannschaft,
links).

U MTV GEISMAR 11 e HSG SCHONING. /USLAR/WIENS. /10972026 ABGESCHLOSSEN 45-26 [SIEEFAENN ( GESCANNT ) @

w30 === oo

PROTOKOLL GG ) (RESLX °
RESV.

GEISMAR, SH 1l

26278GLLERWAG4O4

o © 000 @ o

EINSPRUCH BESCHEID EINSPRUCH BESCHEID
ERSTE INSTANZ SPIELLEITENDE ERSTE INSTANZ SPIELLEITENDE
STELLE STELLE

Abbildung 21: Auswahl des Bescheids fiir die betroffene Mannschaft

Schritt 2:  Mannschaftsstrafe hinzufiigen — Klicken Sie im Strafen Verwalter im Bereich ,Strafen
gegen Mannschaft / Verein" auf Strafe hinzufiigen.

(PROTOKOLL E\N‘N
@ MTV GEISMAR Il —
KADERDATEN
NACHNAME HANDBALL-ID LIZENZTYP ARTIKEL GR
MANNSCHAFT SPORTPERSONAL

STRAFEN GEGEN MANNSCHAFT / VEREIN

wirtshattiche () (0 €) winsshatriche () (0 €)

Strafen Strafen

STRAFE HINZUFUGEN

ARTIKEL GRUND AC.EINLEITUNG VORLKUFIG VERW,:

Abbildung 22: Neue Strafe gegen Mannschaft oder Verein hinzufligen
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HANDBALL360) Bescheidwesen — Sanktionen und Bescheide
Schritt 3:  Artikel auswahlen — Wahlen Sie den Artikel zur Spielwertung wegen fehlender
Spielberechtigung. Im Beispiel liefert die Suche nach ,Spielberechtigt" den Artikel 15.1.h
(§ 15 Abs. 1 h).
ITRAFE HINZUFUGEN
ARTIKEL GRUND AC.EINLEITUNG VORLAUFIG (TAGE FRIST) VERWARNUNG WIRTS(
o n . - L E
S _— — 0.00
Spielberechtigt \r
15.1h §15 Fdlle des Spielverlusts FUr eine Mannschaft ist ein Spiel in
folgenden Fallen mit einem Torverhdltnis von 0:0 als verloren zu
werten: h) wenn Nichtspielberechtigte/
Nichtteilnahmeberechtigte als Spieler mitwirken. Dies sind 2 B..
= nichtteilnahmeberechtigte Spieler*innen nach & 55 SpO; «
Spieler*innen wahrend einer Wartefrist (§ 26 SpO); =
Spieler*innen chne Spielberechtigung (§ 10 SpO); « Spieler*innen
ohne entsprechendes Spielrecht (z B. 8§ 15,19, 66, 63 . SpO); »
Jugendspieler*innen entgegen dem Verbot nach § 22 SpO; = -
Spieler*innen trotz Spielverbots nach & 82 SpO; « gesperrte
Spieler*innen; » in sonstiger Eigenschaft Gesperrte; »
Spieler*innen chne vertragliche Bindung (ausgenommen
Jugendspieler*innen mit entsprechendem Spielrecht in einer
Erwachsenenmannschaft) in mehr als vier Spielen je
Spielsaison in einer Mannschaft der Bundesligen im
Erwachsenenbereich (§ 66 SpO); » Spieler*innen, deren
Nichtteilnahmeberechtigung nach Spielende festgestellt wird
(s. 810 Abs. 6 SpO, Regel 4:3 IHR). .
F
Abbildung 23: Auswahl des Artikels zum Einsatz nicht spielberechtigter Personen
Erfassen Sie anschlielend wie in Beispiel 1 (Schritt 2) Gber die Lupe unter ,Grund" die
Tatbestands- und Entscheidungsgriinde.
Schritt4:  Weitere Sanktionen erfassen — Sollen neben der Spielwertung weitere Sanktionen
ausgesprochen werden, tragen Sie diese in derselben Zeile ein, z. B. eine GeldbulRe
unter Wirtschaftlich. Darunter wird der zulassige Rahmen aus dem Artikel angezeigt (im
Beispiel 0.00 — 1000.00 €).
WIRTSCHAFTLICH
0.00 - 1000.00
Abbildung 24: Eingabefeld fiir eine zusétzliche Geldbulle
Schritt 5:  Spielwertung aufrufen — Offnen Sie in der Spalte Verlor. Spiel das Dropdown. Die

Auswahl steht zunachst auf ,Nein"; wahlen Sie ,Ja".

VERLOR. SPIEL

MEIM

Abbildung 25: Feld ,Verlor. Spiel” vor der Spielwertung
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HANDBALL360 Bescheidwesen — Sanktionen und Bescheide

Schritt 6:  Wertungsergebnis festlegen — Es 6ffnet sich das Fenster Mannschaftsstrafe. Dort wird
angezeigt, welche Mannschaft das Spiel durch die Wertung verliert (im Beispiel MTV
Geismar Il). Vorbelegt ist das tatsachliche Spielergebnis.

MANNSCHAFTSSTRAFE

MTV GEISMAR 11

NIEDERLAGE IM SPIEL FOR DAS TEAM MTV GEISMAR Il

om B

Kann das Ergebnis des Spiels dndern.

Abbildung 26: Fenster ,Mannschaftsstrafe" mit dem urspriinglichen Ergebnis

Setzen Sie das Ergebnis auf 0:0 und bestatigen Sie mit Akzeptieren.

MANNSCHAFTSSTRAFE

MTV GEISMAR 11

NIEDERLAGE IM SPIEL FOR DAS TEAM MTY GEISMAR 11

O B0

Kann das Ergebnis des Spiels Gndern.

Abbildung 27: Auf 0.0 gesetztes Wertungsergebnis

Hinweis: Wertung 0:0
Bei einer 0:0-Wertung wird das Spiel mit 0:2 Punkten zugunsten der gegnerischen Mannschaft
gewertet.
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Bescheidwesen — Sanktionen und Bescheide

Schritt 7:  Spielwertung kontrollieren — Im Feld ,Verlor. Spiel" steht jetzt ,Ja", darunter das
eingestellte Ergebnis (hier 0 — 0). Priifen Sie vor dem Speichern, ob die richtige
Mannschaft und das gewtinschte Ergebnis gewahlt sind.

VERLOR. SPIEL

0-0

Abbildung 28: Aktivierte Spielwertung mit eingestelltem Ergebnis

Schritt 8:  Speichern — Speichern Sie die Mannschaftsstrafe tiber das Disketten-Symbol in der
Spalte ,Bestatigung".

BESTATIGUNG

Abbildung 29: Speichern der Mannschaftsstrafe

Wichtig: Speichern ist noch nicht der Abschluss

Das Speichern der Mannschaftsstrafe schliet den Bescheidprozess noch nicht ab. Bescheid
erzeugen und Spiel abschliel3en erfolgen anschlielend tber das Schloss-Symbol (siehe Abschnitt
2.6).

Weitere Sanktionen gegen Mannschaft oder Verein

Neben Spielwertung und GeldbulRe stehen u. a. Verwarnung, sportliche Sanktion, Punktabzug und
Disqualifikation zur Verfugung. Eine Sperre gegen Mannschaft oder Verein ist fir den aktuellen
Anwendungsfall nicht relevant und kann auf3er Betracht bleiben.

4. Bekannte Einschrankungen und offene Punkte

Stand: 16.10.2026
Felder ausblenden: Die Felder ,AC. Einleitung" und ,Vorlaufig" sollen ausgeblendet werden.

Spielberechtigung: Die Kennzeichnung potenziell nicht spielberechtigter Spieler ist noch nicht
funktionsfahig.

Streaming: Die Prifung von Streaming-Anforderungen ist noch nicht zuverlassig integriert bzw.
getestet.
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